Funkcje VAP DODATEK B: Program VISVAP

B.5 Funkcje VAP

W odréznieniu od standardowych programoéw graficznych, w VisVAP wszystkie
dostepne funkcje i rozkazy VAP moga by¢ wybierane z okna dialogowego i uzyte w
warunkach, instrukcjach i wyrazeniach. Dialog moze byé uruchomiony z poziomu
kazdego warunku lub instrukcji na schemacie lub z drugiej kolumny okna wyrazen
przez uzycie

¢ menu kontekstowego (prawy przycisk myszy) lub

e Shift+ F2 lub

e EDIT- VAP-FUNCTIONS...

VAP Functions [ x]
Groups Functions
All Aty interstage active

Detector

General |Interstage active " Shart name
Output nterstage duration e L

Signal display Interstage length EIE) GEhiE

Partial-nterst. active

Partial-nterst. duration

Partial-interst. length
Partial-nterstage

Signal group

Active time of interstage until currentt. 0 if not active

L

FemTime »
(FuD(1.3) + lgr_34)

Close | Cancel |

Funkcje VAP sa w spisie pogrupowane. Po wybraniu grupy, wszystkie odpowiednie
funkcje VAP sg pokazane w oknie spisu. Po wybraniu listy funkcji, w oknie ponizej
jest pokazywana krétka informacja o kazdej z nich. Wybrana funkcja moze by¢
wprowadzona w miejsce aktualnej pozycji kursora w edytowanym oknie przy uzyciu
przycisku ,Paste’. Mozliwe jest uzycie dtugiej lub krotkiej nazwy funkcji. Gdy uzyto
,Paste' VisVAP wprowadza funkcje o Scistej syntaktyce VAP. Wymagane jest tylko
uzupefnienie argumentow funkcji. Mozliwe jest takze wprowadzenie wiecej niz jednej
funkcji w edytowanym wierszu i potaczenie ich przy uzyciu operatoréw (patrz B.3).
Dla doprowadzen linii wewnatrz symbolu po prostu wprowadz Ctrl+ENTER na
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odpowiednich pozycjach wewnatrz wiersza edycji. Po zakonczeniu dialogu zawartosé
wiersza edycji jest kopiowana jako tekst w symbolu.

Ponizej znajduje sie kompletna lista funkcji, rozkazéw i parametréow dostepnych w
aktualnej wersji VAP-u. Jest tu wybdr diugich i krétkich syntaktyk funkcji. Dla
czytelnosci zostata opuszczona lista argumentéw dla krotkich nazw. Sag one

identyczne jak dla dtugich nazw.

Diuga nazwa Krotka | Znaczenie

Any interstage active Aia Zwraca 1 jesli jakis miedzystan jest aktywny,
inaczej 0.

Clear front ends ( <nr> ) Cfe Kasuje liczbe wykrytych pojazdéw, ktére
najechaty na detektor <nr>

Clear rear ends ( <nr> ) Cre Kasuje liczbe wykrytych pojazdow, ktore zjechaty
z detektora <nr>

Current state ( <nr>, <stan> ) Cst Zwraca 1 gdy biezacy stan grupy sygnalizacyjnej
<gs_no> jest <stan>, gdy nie to zwraca 0.

Cycle second T Zwraca aktualng sekunde cyklu.

Cycle second between (<poczatek>, Csb zwrapa 1 gdy biezaca _Sekunqa Cyklu, jest

<koniec>, <typ operatora>) pomiedzy <poczatek> (p) i <koniec>, w innym
przypadku zwraca 0. <typ operatora> okresla
dokfadnie znaczenie ,pomiedzy™ 0: p<t<k; 1: p
<t<=k;
2:p<=t<k;3:p<=t<=k.

Cycle time Tc Zwraca aktualng dtugos¢ cyklu.

Desired state ( <nr>, <stan> ) Dst Zwraca 1 gdy ostatni pozadany stan (wiaczony
przez Interstage lub Set sg) grupy
sygnalizacyjnej <gs_no> jest <stan>, gdy nie to
zwraca 0.

Detection ( <nr> ) Det zwraca 1 gdy impulsowa pamie¢ detektora
<det_nr> jest 1 (. wykryty zostat pojazd
najezdzajgcy na detektor) lub pojazd pojazd
znajduje sie na detektorze. W pozostatych
przypadkach zwraca 0.

Front ends ( <nr> ) F e zwraca liczbe wykrytych pojazdéw, ktére
najechaty na detektor <det_nr>, czyli jest to liczba
pojazdéw ktoére najechaly na detektor od
ostatniego wywotania clear front ends.

Headway ( <nr> ) Hdw Zwraca odstep detektora <nr> od ostatniego
wzbudzenia (aktywacji).

In Frame( <nr> ) InFr Zwraca czas, jaki uptynat od startu ramki linii <nr>
w aktualnym planie ramowym (odpowiednio do
aktualnie aktywnego numeru programu).

Intergreen( <gsl>, <gs2> ) IntG Zwraca czas miedzyzielony migedzy grupami
sygnalizacyjnymi <gs1> i <gs2> jak definiuje zbiér
*.pua.

Interstage( <fazal>, <faza2> ) Is Uruchamia migdzfaze
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Dluga nazwa Krétka | Znaczenie

Interstage_active( <fazal>, IsA Zwraca 1 jesli miedzyfaze jest aktywny, inaczej 0.

<faza2> )

Interstage_duration( <fazal>, IsT Zwraca aktualng sekunde miedzyfazy lub 0 w

<faza2> ) wypadku, gdy migdzyfaza nie jest aktywny

Interstage length( <fazal>, IsL Zwraca diugo$¢ miedzyfazy.

<stage2> )

Marker_get ( <nr> )) MGet Zwraca warto$¢ z kanatu wejsciowego <nr> .

Marker put( <nr>, <wartos¢> ) MPut Wstawia <warto$¢> do kanatu wyjsciowego <nr>.

Notrace Notrace | Zatrzymuje tryb $ledzenia.

Occup_rate ( <nr> ) OccR Zwraca wygtadzony stopien zajecia detektora
<nr>[0..1].

Occupancy ( <nr> ) OceT Zwraca czas, jaki uptyngt od wzbudzenia
(aktywacji) detektora <nr> lub 0 jesli brak
obecnosci pojazdu na koricu kroku czasowego.

P_interstage( <nr>, <sek> ) Pis Wywoluje miedzyfaze <nr>, rozpoczynajgc od
sekundy <sek> (zwykle 0).

P_interstage active( <nr> ) Pisa Zwraca 1 jesli miedzyfaza <nr> jest aktywny, inaczej
0.

P_interstage duration( <nr> ) Pist Zwraca aktualng sekunde miedzyfazy <nr> zgodnie
z jego definicjg w zbiorze *.PUA .

P_interstage length( <nr> ) Pisl Zwraca statyczng dtugo$¢ miedzyfazy <nr> jak
zdefiniowano w zbiorze *.PUA.

Parameter ( <nr> ) Par Zwraca warto$¢ parametru <nr> wedtug definicji
w pliku *PUA (dla aktywnego programu
sygnalizacji)

Presence ( <nr> ) Call Zwraca 1, jesli detektor <nr> byt wzbudzony od
ostatniego sprawdzania. W nastepnym kroku
czasowym bedzie on automatycznie zerowany.

Prog_active PAct Zwraca nr aktywnego programu wybranego w
VISSIM-ie [1..16]

Rear_ends ( <nr> ) R_e Zwraca liczbe wykrytych pojazddw, ktérych tyt
opuscit detektor <det_nr>, czyli jest to liczba
pojazdéw ktore opuscity detektor od ostatniego
wywotania clear rear ends.

Record value( <nr>, <wartosc¢> ) RecVal Wysyta <warto$¢> do VISSIM-a dla wyjscia w
Raporcie SR/detektor w "kolumnie nr <nr>"

Remaining intergreen( <nr> ) Rig Zwraca czas w sekundach do chwili, gdy grupa
sygnalizacyjna <nr> moze dosta¢ zielone z
macierzg czaséw migdzyzielonych.

Reset ( <licznik czasu> ) Rst Ustawia licznik czasu <licznik czasu> na 0.

Set_cycle second( <sek> ) SetT Ustaw aktualng sekunde cyklu na <sek> [1...999]

Set_des_speed ( <desSpDecNo>, Sdsp przydziela pozadany rozktad predkosci

<vehClassNo>, <desSpDistrNo> ) <desSpDistrNo> klasie pojazdow
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Dtuga nazwa Krétka | Znaczenie

<vehClassNo>, <desSpDistrNo> ) <vehClassNo> dla decyzji o predkosci
regulowanej <desSpDistrNo>.

Set_prog( <nr> ) Sprg Ustaw nr aktywnego programu na <nr> [1..16].

Set_route ( <routDecNo>, Srou przydziela potok wzgledny trasie <routeNo> z

<routeNo>, <flow> ) wyboru trasy <routDecNo> w biezacym
przedziale czasu (lub w kolejnym, gdy przedziat
nie jest obecnie aktywny) strumieniowi
<flow>

Set_sg( <nr>, <swiatio> ) Ssg Przetacz grupe sygnalizacyjng <nr> na <s$wiatto>
uwzgledniajac wszystkie przejscia.
<$wiatlo> moze mie¢ jedng z nastgpujacych
wartosci:
czerwone 26ite zielone
czerwone_m 26tte_m zielone m
czerwonozoélte  zielonozotte czerwonozielo-
wyt_czerwone ne_m
wyt

Set sg direct( <nr>, <$wiatlo> ) Ssgd Przetacza grupe sygnalizacyjng <nr> natychmiast
na <$wiatlo> bez zadnych przej$¢ i lekcewazac
minimalne czasy $wiatet.

Sg_green( <nr> ) SetG Przetacz grupe sygnalizacyjng <nr> na zielone.

Sg_red( <nr> ) SetR Przetacz grupe sygnalizacyjng <nr> na czerwone.

Stage_active( <faza> ) StgA Zwraca 1, jesli faza <faza> jest aktywna, inaczej 0.

Stage duration( <faza> ) StgT Zwraca czas, jaki trwa faza <faza> lub 0 jesli faza
nie jest aktywna.

Start ( <licznik czasu> ) - Uruchamia licznik czasu <licznik czasu>.

Start at( <licznik czasu>, - Uruchamia licznik czasu <licznik czasu> z

<wartosc> ) wartoscia  poczatkowg <warto$¢>. Pierwszy
przyrost czasu nastgpi w nastepnym kroku
symulaciji.

Stop ( <licznik czasu> ) - Zatrzymuje licznik czasu <licznik czasu> bez jego
zerowania.

T free ( <nr> ) Tf Zwraca czas, jaki uptynat od konca czerwonego
grupy sygnalizacyjnej <nr> (zielone plus czas
czerwonozoitego).

T_green( <nr> ) Tg Zwraca jaki uptynat czas $wiatta zielonego grupy
sygnalizacyjnej <nr> lub 0 jesli grupa sygnalizacyjna
nie jest zielona.

T _green_min( <nr> ) Tgmin Zwraca minimalny czas $wiatta zielonego grupy
sygnalizacyjnej <nr>.

T_red( <nr> ) Tr Zwraca jaki uptynat czas $wiatta czerwonego
grupy sygnalizacyjnej <nr> lub O jesli grupa
sygnalizacyjna nie jest czerwona.

T red min( <nr> ) Trmin Zwraca minimalny czas $wiatta czerwonego grupy
sygnalizacyjnej <nr>.
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Dluga nazwa Krétka | Znaczenie

T stop( <nr> ) Ts Zwraca czas jaki uptynat od konca $wiatta
zielonego grupy sygnalizacyjnej <nr> (czas
czerwonego plus czas z6ttego).

Tele calling point( <nr> ) TeCPt Zwraca numer punktu zgtoszenia z telegramu
numer <nr>.

Tele count TeCnt Zwraca liczbe odebranych telegraméow w
aktualnym kroku symulaciji.

Tele course( <nr> ) TeCrs Zwraca numer kursu z telegramu numer <nr>.

Tele delay( <nr> ) TeDel Zwraca strate czasu w sekundach z telegramu
numer <nr>.

Tele line( <nr> ) TeLin Zwraca numer linii z telegramu numer <nr>.

Tele man direction( <nr> ) TeDir Zwraca kod recznego kierunku z telegramu
numer <nr>.

Tele passengers (<nr>) TePas Zwraca liczbe pasazeréw z  telegramu
komunikacji zbiorowej numer <nr>.

Tele prio( <nr> ) TePri Zwraca wartos$¢ priorytetu z telegramu numer
<nr>.

Tele_route( <nr> ) TeRou Zwraca numer trasy z telegramu numer <nr>.

Tele tram length( <nr> ) TeLng Zwraca dtugo$¢ tramwaju z telegramu numer
<nr>.

Test intergreen ( <nr> ) Tig Zwraca 1 gdy wszystkie czasy miedzyzielone
wzgledem grupy sygnalizacyjnej <nr> sag
zakonczone przed przejsciem grupy na Swiatto
zielone.

Trace( all ) - Zapisuje rozkazy programu i wartosci wszystkich
zmiennych w pliku $ledzenia.

Trace ( command ) - Zapisuje rozkazy programu w pliku $ledzenia.

Trace( variable ) - Zapisuje wartosci wszystkich zmiennych w pliku
$ledzenia.

Trace ( variable( <var> )) - Zapisuje warto$¢ zmiennej <var> w pliku
Sledzenia.

Trace ( variable( <varl>,<var2> )) - Zapisuje warto$ci zmiennych <var1> i <var2> w
pliku $ledzenia.

Veh_length ( <nr> ) v_1 Zwraca dtugos$é ostatniego pojazdu, ktéry opuscit
detektor <nr> podczas biezacej sekundy
symulaciji.

Velocity( <nr> ) v Zwraca predko$¢ w m/s ostatniego pojazdu, ktéry
byt wykryty przez detektor <nr> w aktualnym
kroku czasu lub O jesli nie wykryto Zzadnego
pojazdu w tym kroku czasu.
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